Das Web in 3D

Mehr ,Tiefe* durch VRML?

Erweitern Sie Ihren World-Wide-Web-Browser
um eine Dimension.

ANDRE HAHN
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- Im Walk-Modus bewegt sich der Be
trachter mit der Maus (oder den Cur
sortasten) horizontal,

—1m Flv-Modus vertikal durch die Sze
nerie.

- Der Spin-Modus rotiert das 3D-Ob-
jekt,

erweitern.  Moglich
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wird dies durch die
Integration von In-
terpretern der Virtual
Reality ~ Modeling
Language (VRML) in
die weitverbreiteten
Web-Browser.

VRML st
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schreibung  dreidi- |y o
mensionaler Riume. b
Ahnlich  wie eine

HTML-Seite  wird 2 Semeiooe
auch eine  VRML-

Welt in einer einfa-

chen Textdatei gespeichert. Dies hat ge-
geniiber vorgefertigten Filmen a la
Quicktime VR von Apple vor allem den
Vorteil, daf§ nur relativ geringe Da-
tenmengen zu Gbermitteln sind.

Live3D von Netscape

Der wahrscheinlich zur Zeit beste
- VRML-Interpreter ist der in Netscape
3.0 bereits enthaltene Live3D. In der
jetzigen Version wird VRML 2.0 noch
nicht vollstindig unterstiitzt, laut Net-
scape wird aber fleiffig an der neuen
Version gearbeitet.

Schon jetzt sind viele Elemente des
neuen Standards enthalten. Dazu
gehoren beispielsweise Hintergrund-
bilder und Animationen; auch Kollisio-
nen werden erkannt (allerdings noch
nicht sonderlich perfekt). Besonders
liberzeugend ist die hohe Geschwindig-
keit der Software, die angenehm fliissi-
ge Bewegungen ermoglicht.

Gesteuert wird Live3D tber ver-
schiedene Bewegungsmodi:
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NETSCAPES LIVE3D in Aktion

Cosmo Player VRML 2.0 Browser
Join the 3D Web Revolution!

The Pan-Galactic Web 15 no place for toy VRML browsers The 3D revoiution has been mfiltrated
by browsers that keep you m dull, static worlds Some may give you a taste of mteractive fraedom
only to pull you back as you try to venture mto the universe of Web standards

—1m Look-Modus kann den Betrachter
vom momentanen Standort aus in al-
le Richtungen blicken.

Schiieflich lifft sich die Szenerie auch
von verschiedenen selektierbaren Ka-
merapositionen aus betrachten. Selbst
auf das Lrscheinungsbild hat man durch

SILICON GRAPHICS COSMO PLAYER bekommen Sie nur bei SGI.

IDi1P WEISS MEHR

Im DOS Internet Programm (DIP) fin-
den Sie unter

http://www.dos-online.de/
scout

Informationen und Links zu weiteren
Interpretern, die wir in dieser Ausgabe
nicht unterbringen konnten.

Verinderung der Lichteigenschatten
und der Art des Schattenwurts Einfluf.
FFazit: Live3D sollten Sie lhrem Web-
Browser auf jeden Fall gonnen.

Cosmo Player von Silicon Graphics
Silicon Graphics stellte im Mai die welt
weit erste Betaversion der VRMI. I'n
gine Cosmo Plaver vor, die den neuen
Standard 2.0 (fast) vollstandig unter
stutzt. Im OKktober ist nun das erste,
auch mit dem Internet Fxplorer von
Microsoft nutzbare Update fiir Win
dows 95 und N1 erschienen. Der Inter-
preter liuft unter Windows 95 nun viel
stabiler, kann aber dennoch nicht recht
iberzeugen.

Besser als bei Live3D wurde hingegen
die Steuerung realisiert. Mit Hilfe von
swel Steuermodulen  kann
ebenerdig, nach oben und unten sowie
zur Seite bewegen. Fin drittes Modul er-
laubtdie Veranderung des Gesichtsfelds.

Der Cosmo Plaver bietet schon heu-
te viele Funktionen, mit denen sich
komplexe interaktive
VR-Welten
ren lassen. Linige at-
traktive Anwendun
gen wie etwa virtuelle
Showrooms, Online-
Spiele oder Cyberci-
ties werden direkt
vorgefuhrt.  Mogli-
cherweise bieten sich
hier auch interessante
Anwendungsberei-
che fir Unterneh-
men, bei denen 3D-
Datenmaterial n
groflen Mengen an-
tallt (etwa Maschi-
nenbau, Auto- und
Bauindustrie)  oder
wo die Frginzung um eine dritte Di-
mension organisatorische Vorteile hit-
te (. B. bei der Visualisierung komple-
xer Datenbanken). Der professionelle
Einsatz wird von Silicon Graphics woll
auch angestrebt, da der Cosmo Plaver
nur eme Komponente aus der ©

man sich

realisie-
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PLUG-IN-PARADE
DIP

VR Web Browser
From VREAM, Inc.
Add True VR
Funtionality to Your

Web Page!

Experience Interactive
3D on the Web!

hetp: v vream com

fistart] SMNeiscapn MUALS

IN-PLUGGED BY VREAM

Cosmo-Suite ist. Die Suite enthalt unter
anderem Entwicklungswerkzeuge fir
Anwendungsprogrammierer, komfor-
table Editoren zur Erstellung von VR-
Welten sowie Management-Software
fur die Serverbetreiber.

Neben dem  offenen 2.0-Standard
und der Plattformunabhingigkeit, die
Workstations und PCs zusammen-
tuhrt, fallen die ausgezeichnet geren-
derten Szenen positiv auf. Dafl Silicon
Graphics hier mehr als das Ubliche bie-
tet, war fast zu erwarten. Entsprechend
hoch sind auch die Anforderungen an
die Hardware: Empfohlen werden ein
wschneller Pentium-Prozessor, min-

destens 16 MByte RAM sowie ecine
Farbtiefe von wenigstens 16 Bit. Bei nur
256 Farben treten Probleme beim Ein-
satz von Frames auf. Auch ist das Ver-
halten bei grofleren VR-Welten mit
reichlich  Bitmap-Material instabiler.
Der Einsatz des Cosmo Player ist zur
Zeit nur VRML-Freaks mit gut ausge-
bauten Pentium-PCs zu empfehlen.

Web Interactive Reality Layer

(WlRL) von VREAM
Einen Mittelweg hinsichtlich  Lei-
stungsanforderungen und  FEinsatz-

fahigkeit im Consumer- und Profi-
Markt geht man bei VREAM mit dem
Web Interactive Reality Layer (WIRL).
Das VRML-Plug-in hat gerade die Be-
taphase hinter sich gelassen und liuft
auf einem 90-MHz-Pentium mit 8
MByte und Farbtiefen ab 8 Bit stabil
und mit akzeptabler Geschwindigkeit
(ca. 120000 Polygone pro Sekunde
werden bei dieser Ausstattung erreicht).

Ebenso wie der Cosmo Player und
Live3D ist auch WIRL in einer kosten-
losen Version erhiltlich. WIRL unter-
stiitzt 3D-Welten im VRML-1.0-For-
mat. Das VRML-Plug-in beherrscht

auch Objektverhalten (Elastizitit, Ge-
wicht, Gravitation), logische Ursache-
/Wirkungs-Beziehungen und Multime-
dia-Funktionen (animierte Texturen,
Hintergrund-Videos, Sound, etc.). Fiir
Interaktivitit sorgen ein eigenes VR-
Dateiformat (VRW-Dateien) sowie ei-
ne spezielle Skriptsprache, die auch mit
Standard-3D-Dateien im VRML-For-
mat einsetzbar ist.

VREAMs VRML-Format ist zwar
leistungstahig, kann aber von anderen
VRML-Interpretern nicht verarbeitet
werden.

Da WIRL zum Besten gehort, was
die VRML-Programmierer derzeit fiir
das Internet anbieten und es auch mit
Windows hervorragend zusammenar-
beitet, lohnt sich die Installation trotz-
dem. Fiir den einfachen Einstieg wer-
den zahlreiche Demos mitinstalliert, die
Sie offline ausprobieren konnen. Be-
sonders beeindruckend ist ein Fernse-
her mit laufendem Programm, den Sie
autheben und durch den Raum werfen
konnen: Er prallt wie ein Gummiball
von der Wand und liflt sich mit einer
virtuellen Hand sogar wieder auf-
fangen. ® AWA

DOS BLITZLICHT

Cosmo Player 1.0 (Beta 2)
Freeware

WIRL 1.1

Freeware; Kommerzielle Version:
29 US-Dollar

California 94039-7311

Silicon Vériarph'ics, Inc., Mountain View,

VREAM, Inc,, Chicago, lllinois 60614

Produkt Live3D

Preis: Freeware; Download Lizenz fir den
Navigator 3.0: 49 US-Dollar

Info: 77Nétséépe Communications Corp., »
Mountain View, California 94043

Weblinfo: http:// horﬁe:nié'tscape.céh/ com-
prod/products/navigator/live3d/
index.html

* Plattformen:

~ ArchivgroRe:

http://webspace.sgi.cofn/
cosmoplayer/

http://www.\;}eam.com/r

Windows 3.1, 95 und NT; Mac (PowerPC) Windows 95, NT; Unix (IRIX 53 bis 6.2)  Windows 95, NT

Win 95/NT: 1386 KByte (3dns32h.exe),
Win 3.1: 1534 KByte (3dns16g.exe); Power

Win 95/NT: 2592 KByte
(cpsetup_beta2.exe)

PC: 1168 KByte (live3d-mac-ppc-

1.0sithgx)

4

DOS-Urteil:

~ flussige, schnelle und stabile
VRML-1.0-Implementation

— viele Erweiterungen des Standards
(z.B. Morphing, Animationen)

— RealAudio-Sound wird unterstutzt

— erweiterbar (z.B. CyberGate)

— vergleichsweise geringe Hardware-
Anforderungen

- gewohnungsbedurftige Steuerur;g

— Objektkollisionen werden nicht
korrekt berechnet

— immer noch Betastatus

Sehr gute VRML-Engine mit hohen

Chancen, zur Referenz zu avancieren.
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- Unterstutzung des vollen
VRML-2.0-Standards

- sehr gute Steuerung

— unterstutzt 3D-Sound von Intel
sowie Audioclips im MIDI und
WAV-Format

- Video-Texturen (MPEG-Format)

— enthalt auch einen Konverter fir
VRML 1.0 nach 2.0

— Uninstaller

— Teil der ,,Cosmo-Suite”

— sturzt haufig ab

— im 256-Farben-Modus werden Bit-
maps falsch angezeigt

— hohe Hardware-Anforderungen

Der eirﬁ]gé VRML-Viewer, der den
Standard 2.0 vollstandig unterstutzt.
Beta 2 ist deutlich stabiler geworden.

Win NT: 3317 KByte (wirlblg.exe); Win
95 (Netscape): 4804 KByte
(wirllINP.exe); Win 95 (MS-Internet
Explorer): 6308 KByte (wirll1AX.exe)

— Freeware-Version zeitlich nicht be-
schrankt
- Versionen fur Macintosh und Unix
angekundigt
— Objekt- und Interaktionsfunktionen
— Multimedia-Funktionen
— OLE/DDE-Unterstutzung
— unterstutzt 3D-Hardware
(z.B. Headset)
- beste Steuerung
— VR-Editor integriert
— eigenes VR-Format
— NT-Version noch im Betastatus
— keine Windows-3.1-Version

'VRML-Viewer der Spi'rcizre'z'ﬁklasse. Be-
sonders fur Einsteiger mit schnelleren
Pentiums interessant.




